Policz kominy na dachu domu jego
i ruszaj dalej, w dot drogi Kolego.
Stan na chodniku, tytem przy wejéciu do kaplicy,

Questing

WYPRAWY ODKRYWCOW

to whadciwy czas, by wszystko po|iczyé.

Od pierwszej liczby odejmij trzecig i druga,
a wynik ten bedzie Twa chlubg.
Na te godzine skieruj swe kroki
i z radosci zréb cztery podskoki.
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DZIADKOWO |,
RZD woijng i DZIS

Pierwszg liczbe podziel przez czwartg odwaznie,
dodaj szes¢ i zachowuj sie teraz rozwaznie.

Tyle krokéw do przodu jeszcze zréb,

zaraz si¢ skonczy Twéj wielki trud.

G

Szul(aj teraz skarbu, drogi Kolego,
w zielonej skrzynce umieszczonego.

Pieczatke przybij na karcie wyprawy,
to juz jest koniec naszej zabawy.

Po drugiej stronie na koricu chodnika, | s
warsztat si¢ znajdowat mistrza rzemieslnika. Jesli nie znalazles Skarbu prosimy o zgloszenie tego i i = -H‘\Ii g
Szewc wszystkim mieszkaricom buty naprawiat, do Opiekuna Wyprawy lub do Koordynatora Programul i i el W
c|ziQ|<i niemu boso we wsi nikt nie chadzat. s ; =

Gdy juz wypatrzysz ten dom starawy,
wréé myéla do naszej dalszej wyprawy.
Niebawem odnajdziesz skarb wspaniaty,
podazaj do niego Wedrowcze $mialy.

Miejsce na SKARB

DOLINA BARYCZY

O GDZIE to jest?
DZIADKOWO lezy na potudniowym skraju Wzgérz

Cieszkowskich; to jedno z 17 sotectw w gminie Cieszkéw. Wies

Powré¢ do wejécia folwarku starego,
z lewej strony wypatruj budynku osiemnastego.
W nim kiedy$ mieszkat muzyk znany,

pzez wszystkich w okolicy za twérczoé¢ lubiany. polozona jest na pétnoc od Milicza, w kierunku na Cieszkéw, przy

. . . L, drodze nr 15. Trase questu zaczynamy od figurki NMP znajdujacej
Skrzypiec wirtuoz grat na nich co dzien, . . .

i . . sie przy drodze po lewej stronie.
w sfoficu, czy w deszczu, cieple czy chlodzie.
Grat zawsze réwno, czesto wesoto,

muzyka pickna niosta sie wkolo.

O JAK SZUKAC skarbu?

W trakcie wyprawy musisz zgromadzi¢ potrzebne liczby, ktérych
zebranie umozliwi Ci dotarcie do skarbu. Kiedy dotrzesz do Skrzyni
Skarbu, podziel si¢ wrazeniami w Ksiedze Wypraw, a piecze¢ odbij
na swojej karcie, jako dowéd przejécia wyprawy.

Opiekun Wyprawy: Marcin Mruk
Autorzy tekstu: Jadwiga Sus, Konrad Blaszczynski, Dawid Blaszczynski,
Jan Szymanski, Radostaw Galewski, Aniela Blaszczyriska, Sylwia Mencel, Marcin Mruk
Korekty: Ewelina Baran | Rysunki: Dawid Blaszczynski
Konsultacje: Krzysztof Szustka — trener Questingu | Projekt: FJU FJU Iwona Wiéniowska
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Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich. Europa inwestujgca w obszary wiejskie.
Zadanie realizowane w ramach dziatania ,Funkcjonowanie LGD, nabywanie umiejetnosci i aktywizacja
PROW 2007-2013", dofinansowanego z krajowych $rodkow publicznych i $rodkéw pochodzacych
z Europejskiego Funduszu Rolnego na rzecz Rozwoju Obszarow Wiejskich w ramach PROW 2007-2013.

O TEMATYKA

Trasa wyprawy pokaze Ci miejsca, ktére sq éwiadkami przedwojennej
Swietnosci wsi, kiedy to zamozne Dziadkowo (wéwczas Altenau),
tetnito miejskim zyciem. Podczas wedréwki poznasz kilka budowli
zwigzanych z miejscowoscia, ktére przed laty

pehity bardzo wazne funkcje w wiosce, dajac

miejsca pracy mieszkaricom.
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| rozpoczynamy...

WITAJ W DZIADKOWIE Gosciu kochany,
w wedréwke po wsi Cie zapraszamy.

Dowiesz si¢, co u nas dawniej byto.
Poréwnasz, co sie teraz zmienito.

Wies w potowie Xl wieku powstala,

chwile w rekach wielkopolskiego ksiecia przebywata.
Mégt tedy wedrowa¢ biskup Otto w zboznym celu.
Moze i tu bursztynowy szlak byt przyjacielu

Wies prawa miejskie posiadalta,

miastem jednak nigdy sie nie stata.
Wolyw na to mialy sgsiednie miesciny,
takie to utraty praw miejskich przyczyny.

Wspomnier historii na ten czas tyle,
czas rusza¢ w wedréwke, by nie zosta¢ w tyle.
Start Twej przygody rozpocznij od kapliczki,

na nogi swe zatéz wygodne trzewiczki.

Pst wieku ma to miejsce modlitwy
Raz w jedng noc sie ludzie skrzyli
Bo tamtejsza wladza budowy wzbraniata

Wiec w éwietle gwiazd kapliczka powsta{a

Nocg ukradkiem jg zbudowano

Ta|< komunistycznym wiadza pokazano
Ze wiary mieszkaricéw nikt nie pozbawi
Bo kazdy ja w sercu swym pozostawit

Teraz czas na pierwsza zagadke

lle serc otacza Jezusa Matl«;

Policz doktadnie nie pomyl sie czasem
Potem rusz po wsi w o|a|szq trase

Stan plecami do $wietej figury

Patrz przed siebie a nie na chmury
Pomnéz te serca réwno przez dwa
Tyle zr6b krokéw, zabawa jeszcze trwa

e

Nastepnie idz w prawo czarng droga,
zobaczysz gdzie Cie wskazéwki powiodq‘
Drugi budynek od lewej strony,

kiedy$ do edukacji byt przeznaczony.

Dawniej szkota sie tu miescita,
mieszkaricow wszystkich wyksztaltcita.
Niczym matka wychowata,

jak czyta¢ i pisa¢ pokazata.

Cho¢ ciezkie wtedy byly to czasy,

kazdy mito wspomina swoje dawne klasy.
WHasénie! Policz teraz okna w gémych klasach,
zobaczymy, czy wyjdziesz na matematycznego asa.

Dalej drogg prosto w strone boiska,

tam rozgrywaijq si¢ nasze igrzyska.

W tym miejscu starsi z mlodymi sie spotykaja,
w siatkéwke i w noge ochoczo graja.

Placu zabaw teraz szukaj w koto,

tam, na co dzien dzieci bawig si¢ wesolo.
Nowe jest to miejsce w naszej miejscowosci,
zrobione specjalnie dla najmtodszych gosci.

Zjezdzalnie, hustawki i mosty drewniane,
przez nasze dzieciaki bardzo szanowane.
Usigd? sobie teraz na bujanym koniku
i odpocznij chwile, drogi Podrézniku.

Gdy juz odpoczates, wstawaj na réwne nogi,

éciezkq w trawie wydeptang dojdz do ruchliwej drogi.
Na chodniku skre¢ w prawo i zmierzaj przed siebie,
obok przystanku kolejny zabytek czeka na ciebie.

W 26ttym domu niegdys zamozna rodzina mieszkata,
budynek ten Villg Altenau nazwata.

Odbywaly sie tutaj huczne bankiety,

my jednak na nich nie bywaliémy niestety.

Stan teraz prosto przy bramce zielonej,
spojrz przez nig prosto w budynku strone.
Numer na willi wpisz obok do kratki,

to jeszcze nie koniec naszej zagadki.

Przez pasy przejdz i min budke szklana,

po lewej zobaczysz dom szaroécig malowang. g
Przed wojng w tym miejscu positek sprzedawano, (
a po jedzeniu gloéno épiewano.

Naprzeciwko tej dawnej restauracji, poczta sig miescita,
ktéra listy mieszkaficéw po $wiecie roznosita.

Dalej idz chodnikiem, a za stupem z lewej strony

z cegiel czerwonych folwark bedzie umieszczony.

Pospaceruj kawatek i na prawo od bramy
policz wszystkie okna i bad? uradowany.




